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Modul Praktikum Mendapatkan Input Dari Keyboard 

1. Tujuan             
• Membuat program Java yang interaktif yang bisa mendapatkan input dari 

keyboard 
• Menggunakan kelas BufferedReader untuk mendapatkan input dari keyboard 

melalui layar console 
• Menggunakan kelas JOptionPane untuk mendapatkan input dari keyboard 

melalui GUI 

 

2. Latar Belakang          
Kita sudah mempelajari konsep mendasar pada Java dan menulis beberapa 

program sederhana. Sekarang kita akan mencoba membuat program kita lebih 
interaktif dengan menggunakan input dari keyboard. Pada bab ini, kita akan 
mempelajari dua cara memberikan input, yang pertama adalah menggunakan 
kelas BufferedReader dan melalui  GUI (Graphical User Interface) dengan 
menggunakan kelas JOptionPane. 
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Modul Praktikum Mendapatkan Input Dari Keyboard 

3. Percobaan           

Percobaan 1 Menggunakan class BufferedReader: 

 



 

Versi 1.4  3 | P a g e  

 

Modul Praktikum Mendapatkan Input Dari Keyboard 

Percobaan 2 Menggunakan JOptionPane: 
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Modul Praktikum Mendapatkan Input Dari Keyboard 

Percobaan 3 Input Dari Keyboard : 

 

Percobaan 4 Input Dari Keyboard (JOptionPane) : 
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Modul Praktikum Mendapatkan Input Dari Keyboard 

4. Latihan           

4.1 Kata Terakhir (versi BufferedReader) 
Menggunakan BufferedReader, tanyakan tiga kata dari user dan tampilkan output dari input 
user tersebut ke layar. Contoh, 

Enter word1:Goodbye 
Enter word2:and 
Enter word3:Hello 
 
Goodbye and Hello 

4.2 Kata Terakhir (versi JOptionPane) 
Menggunakan JOptionPane, tanyakan tiga kata dari user dan tampilkan output dari input 
user tersebut ke layar. Contoh 

Gambar 1: Input Pertama 
 

 

Gambar 2: Input Kedua 

Gambar 3: Menampilkan Pesan 
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