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1. Tujuan

« Membuat program Java yang interaktif yang bisa mendapatkan input dari
keyboard

« Menggunakan kelas BufferedReader untuk mendapatkan input dari keyboard
melalui layar console

¢ Menggunakan kelas JOptionPane untuk mendapatkan input dari keyboard
melalui GUI

2. Latar Belakang

Kita sudah mempelajari konsep mendasar pada Java dan menulis beberapa
program sederhana. Sekarang kita akan mencoba membuat program Kkita lebih
interaktif dengan menggunakan input dari keyboard. Pada bab ini, kita akan
mempelajari dua cara memberikan input, yang pertama adalah menggunakan

kelas BufferedReader dan melalui GUI (Graphical User Interface) dengan
menggunakan kelas JOptionPane.
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3. Percobaan

Percobaan 1 Mengqgunakan class BufferedReader:

import java.io.BufferedReader:;
import java.io.I0Exception:
import java.io.InputitreamPeader;
public class GetInputFromEevboard
{
public static void mwaind 2tring[] args ) f
BufferedBeader dataln = new BufferedBeader{new InputitreamBeader{ Zvstem.in) ).
ILring name = "";
System.out.print{"Pleasze Enter Vour MName:'"™);
try{
natme = dataln.readLine():
ycatch{ ICException e ){
avstem.out.println{ "Error ! ")}
}
Aystem.out.println{"Hello " 4+ name +7!7);
H
}
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Percobaan 2 Menggunakan JOptionPane:

import Jjava.awt.Frame:;

public class GraphicPanel extends Panel
pubrlic GraphicPanel{) {
setBackground{Color.black) :

pubhlic woid paint{Graphics gy {
g.setColor{new Color{l,255,0k) 2 /fareen
g.setFont{new Font{"Helvetica" Font.PLAIN,16)) ;
g.drawstring{"Hello GUI World''™, 30, 100);
g.fetColori{new Color{l.0f,0,0%y: £fred
g.fillRect{30, 100, 150, 10%:

H
pubilic static vold main{3tring args[1) {
Framme £ = new Frame({ "Testing Graphics Panel™) :
craphicPanel gp = new GraphicPanel():
f.add{gp);
f.zetlize{ o0, 300 ;2
f.setVisible{true) ;
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Percobaan 3 Input Dari Keyboard :

import java.io.BufferedReader:;
import Jjava.io.InputitreamBeader;
import java.io.IOException:

public class GetInputFromEevboard {
public static wvoid main{ 3tring[] args ) {

BufferedReader dataln = new BufferedReader{new Input3tresmBeader{3vstem.in) ).
Jtring nawme = "7 hoby="";
try{

Swstem.out.print{ "MNama Ands ")
name = dataln.readLine{});
Svstem.out.print{"Hokhi Lnds ™)
hoby = dataln.readLine{});
jcatchi{ ICException e {
System.out.printlnf "gagsl wembacs keybhosecd™) o

System.out.printlnf"Jadi Anda Hobi "+hoby+". hobi yvang bagus pak "+name)

Percobaan 4 Input Dari Keyboard (JOptionPane) :

import java.io.BufferedReader;
import java.io.InputitreamBeader;
import jawva.io.IOException:
import javax.swing.JOptionFane:

pukblic class GetlInputFrowEeyvboardZ {
public static void main{ 3tring[l args ) {
EufferedReader dataln = new BufferedResader{new InputitreswReader{Svstem.in}}:

String name = ""‘_hDh?:rrrr;
natne = JOptionPane.showInputDialog{ "lama Ands @) ;
hoby = JOptionPane.showInputDialog{ "Hobi Lnds @)
String msg = "Jadi Anda Hobi “+hoby+”. hobi yang bagus pak "+name;

JoptionPane ., showMessagelialog{null, m=g);

System.out.println{"Jadi Anda Hobhi "+hobvy+". hobi vang bagus pak "+name)
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4. Latihan

4.1 Kata Terakhir (versi BufferedReader)

Menggunakan BufferedReader, tanyakan tiga kata dari user dan tampilkan output dari input
user tersebut ke layar. Contoh,

Enter wordl:Goodbye
Enter word2:and
Enter word3:Hello

Goodbye and Hello

4.2 Kata Terakhir (versi JOptionPane)

Menggunakan JOptionPane, tanyakan tiga kata dari user dan tampilkan output dari input
user tersebut ke layar. Contoh

Enter word 1
\Goodbye| o)

(0],9 Cancel

Gambar 1: Input Pertama

E Enter word 2

|and

| 0K H Cancel|

Gambar 2: Input Kedua

(:) Goodbye and Hello

0K

Gambar 3: Menampilkan Pesan
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