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1. Tujuan             
• Menggunakan struktur kontrol keputusan (if, else, switch) yang digunakan 

untuk memilih blok kode yang akan dieksekusi 

• Menggunakan struktur kontrol pengulangan (while, do-while, for) yang 

digunakan untuk melakukan pengulangan pada blok kode yang akan 

dieksekusi 

• Menggunakan statement percabangan (break, continue, return) yang 

digunakan untuk mengatur redirection dari program 

 

2. Latar Belakang          
Pada bab sebelumnya, kita sudah mendapatkan contah dari program 

sequential, dimana statement dieksekusi setelah statement sebelumnya dengan 
urutan tertentu. Pada bagian ini, kita mempelajari tentang struktur kontrol yang 
bertujuan agar kita dapat menentukan urutan statement yang akan dieksekusi. 

Struktur kontrol keputusan adalah statement dari Java yang mengijinkan user 
untuk memilih dan mengeksekusi blok kode dan mengabaikan blok kode yang 
lain. 
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3. Percobaan           

Percobaan 1 Statement if: 

 

Percobaan 2 Statement switch:
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Percobaan 3 Statement break:

 

Percobaan 4 Labeled break statement:
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Percobaan 5 Continue statement: 

 

Percobaan 6 Labeled statement continue: 
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Percobaan 7 While: 
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Percobaan 8 While: 
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Percobaan 9 For: 
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Percobaan 10 Nested For: 
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Percobaan 11 Do-While: 
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4. Latihan           

4.1 Nilai 
Ambil tiga nilai ujian dari user dan hitung nilai rata-rata dari nilai tersebut. Berikan 
output rata-rata dari tiga ujian. Berikan juga smiley face pada output jika nilai rata-rata 
lebih besar atau sama dengan 60, selain itu beri output :-(. 

1. Gunakan BufferedReader untuk mendapat input dari user, dan System.out untuk 
output hasilnya. 

2. Gunakan JOptionPane untuk mendapat input dari user dan output hasilnya. 

4.2 Membaca Bilangan 
Ambil sebuah angka sebagai input dari user, dan outputnya berupa kata yang sesuai 
dengan angka. Angka yang dimasukkan antara 1-10. Jika user memasukkan nilai yang 
tidak sesuai berikan output “Invalid number”. 

1. Gunakan statement if-else untuk menyelesaikan 
2. Gunakan statement switch untuk menyelesaikan 

4.3 Cetak Seratus Kali 
Buat sebuah program yang mencetak nama Anda selama seratus kali. Buat tiga versi 
program ini menggunakan while loop, do while dan for-loop. 

4.4 Perpangkatan 
Hitung pangkat sebuah nilai berdasarkan angka dan nilai pangkatnya. Buat tiga versi 
dari program ini menggunakan while loop, do-while dan for-loop. 

 


	la 1.4 Struktur Kontrol.doc
	la6.1_StrukturKontrol.doc
	4.1 Nilai 
	4.2 Membaca Bilangan 
	4.3 Cetak Seratus Kali 
	4.4 Perpangkatan 


